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SLIK BYGGER DERE BORDET

P4 turneringsdagen vil robotkonkurransen finne sted pé et spesialbygd bord. Vi anbefaler at dere bygger et eget robot-
bord for & gve dere pé i prosjektperioden. Dette pga.installasjonene pa banen. Klikk her for & laste ned byggetegningen
til robotbordet. Bordet er enkelt & bygge, men det kan vaere godt med litt hjelp fra noen som er nevenyttig.

Under en turnering blir to bord stilt mot hverandre, men dere bruker kun det ene bordet. Sa dere trenger kun & bygge et
bord. Fra na av blir deres gvingsbord kalt et "halvbord”.

Pa en bane kan det veere ett oppdrag som begge lag skal utfgre. Denne installasjonen vil vaere delvis pa deres bord, og
delvis pa det andre lagets bord. Sa i tillegg til & bygge bordet deres, ma dere ogsa bygge en liten bit av et annet bord slik
at hele den delte installasjonen har stgtte. Denne tilleggsdelen kaller vi en falsk vegg.

FALSK VEGG

DEN NORDLIGE KANTVEGGEN

/

Materiale
1stk  Challenge-sett (LEGO elementene til Installasjonen, matte, Dual Lock™)
1stk  Kryssfiner (eller annet glatt trestykke) pa 2438 mm X 1219 mm X minst 10 mm
6 stk Planker p4 38 mm X 64 mm X 2438 mm *
1/21  Matt svart maling
1/4kg  Grove treskruer pa 64 mm
2 stk Sagkrakker som er omtrent 610 mm hgye og 914 mm brede

*MERK: Bord med fire tommers vegger er tillatt og vanlige, men vi faser dem sakte men sikkert ut fra turneringer. Dere
kan lage gvingsbordene med fire tommers vegger, men dere mé veere forberedt pa & spille pa bord med vegger som kan
variere i hgyde fra 64 til 90 mm som vist i diagrammet.




DELER

Antall Del Lages av Mal Maling
1 (A) Bordoverflaten Kryssfiner 96" X 48" (2438 mm X 1219 mm) Nei

3 (B) Lang kantvegg Planke 2438 mm Ja

2 (C) Kort kantvegg Planke 1143 mm Ja

4 (D)Avstiver Planke 1219 mm Nei

2 Sagkrakk Kjgp H=24" (610 mm) B = 36" (914 mm) Nej
MONTERING

TRINN 1 — Sjekk hvilken side av kryssfineren (A) som er grovest. Den siden skal ned. Pa siden som skal ned, fester og
skrur dere pé avstiverne (D) med et mellomrom p& omtrent 457 mm. Sgrg for at skruene ikke gar gjennom kryssfineren.

TRINN 2 - P4 siden som skal opp, finner dere ut hvor kantveggene (B,C) skal vaere, fgr dere fester og skrur dem pa.

+ Banen ma veere 2362 + 3 mm ganger 1143 + 3 mm fra veqg til vegg pé innsiden.

* Hgyden pa B og C mé veere mellom 64 mm og 90 mm.

- Alle kantveggene méa ha samme hgyde rundt hele bordet under en turnering. Hgyden pa kantveggene under en turner-
ing kan veere annerledes enn den pa gvingsbordet.

Trinn 3 — Plasser denne bordplaten pa lave sagkrakker (eller bruskasser eller andre ting som er lave og solide).

SLIK PLASSERER DERE BANEMATTEN

TRINN 1 - Stgvsug bordplaten. Roboten kan f& problemer av selv de minste partikler under matten. Etter at dere
har stgvsuget, kan dere stryke over overflaten med hendene for & se om det er noen ujevnheter. Disse mé dere file eller
pusse ned. S& mé dere stgvsuge pa nytt.

TRINN 2 - Rull ut matten péa den stgvsugde overflaten (dere ma aldri rulle ut matten et sted der det kan feste seg
partikler til den). Bildet skal vaere opp, og den nordlige kanten skal ligge mot den nordlige bordkanten / den doble kanten
(pa skissen nedenfor kan dere se hvor den doble veggen er pa hvert bord). Veer forsiktig sa ikke matten far bretter.

TRINN 3 — Matten er laget for & veere mindre enn bordet. Dra matten slik at den ligger helt inntil den sgrlige kanten —
her skal det ikke veere noe mellomrom. Matten skal ogsé ligge midt mellom gst og vest, med like stort mellomrom pé
begge sider.

TRINN 4 — Sammen strekker dere matten forsiktig og masserer ut eventuelle rynker fra sentrum og utover. Sjekk at
matten fremdeles overholder kravene i trinn 3. Sannsynligvis er matten fremdeles litt rynkete, men det gar over etter
hvert. Noen lag bruker en harfgner for & fa det til & ga raskere.

TRINN 5 — VALGFRITT — Dere kan bruke en tynn remse svart tape i gst og vest for & holde matten pé plass. Tapen kan
kun festes pa den svarte kanten pa matten. Tapen kan kun festes pa den horisontale delen av bordet og ikke pa kant-
veggene.

TRINN 6 — Man trenger ikke falske vegger til et konkurranseoppsett. Fest sammen to bord med nordkantene mot
hverandre. Den totale tykkelsen pa kanten mellom de to bordene mé veere pa mellom 76 mm og 100 mm.
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SLIK BYGGER DERE INSTALLASJONEN

BYGG INSTALLASJONENE - Bruk LEGO elementer fra Challenge settet og veiledningen fra hjernekraft.org. Det tar fire
til fem timer a gjgre dette alene, s& det er best om hele laget jobber sammen. Hvis det er noen medlemmer pa laget
som ikke har mye erfaring med & bygge LEGO, er byggingen av installasjonene en flott mate & laere pa. Dette er ogsa en
fin mate & bli kjent med hverandre pa.

KVALITET - Installasjonene méa bygges PERFEKT. «Nesten perfekt» er ikke bra nok. Mange lag gjegr flere feil nar de byg-
ger og ¢ver med ungyaktige installasjoner hele sesongen. Nar disse lagene skal konkurrere pa en bane med en korrekt
installasjon, klarer ikke roboten & gjgre jobben skikkelig. Da legger laget ofte skylden pa roboten, de som arrangerer turn-
eringen, eller uflaks. Den beste fremgangsmaten er & fa flere personer til & sjekke at det er korrekt.

SLIK PLASSERER DERE INSTALLASJONENE

DUAL LOCK — Noen installasjoner er festet til matten, mens andre bare plasseres pa den. P4
matten er det en boks med en X pa alle de stedene der en installasjon skal festes. Dere fester
installasjonen med Dual Lock, som er et gjenbrukbart festemateriale fra 3M. Dere finner det
med LEGO elementene i Challenge settet. Dual Lock er designet slik at det festes til seg selv
nar to deler av materialet presses sammen, men man kan ogsé ta det fra hverandre. Dere
trenger bare & installere Dual Lock én gang. Senere kan installasjonene enkelt festes eller
flernes fra matten. Sett Dual Lock pé en installasjon av gangen.

TRINN 1 TRINN 2 TRINN 3

TRINN 1 — Fest en firkantet bit Dual Lock med den klebende siden ned pa hver boks som er merket med en X.

TRINN 2 — Deretter fester dere en ny bit pa hver av dem, med den klebende siden opp. TIPS: Bruk en bit av vokspapiret
som firkantene 13 i, til & trykke med.

TRINN 3 - Trykk installasjonen ned pa biten med Dual Lock, og sg@rg for at den treffer merket.

FORSIKTIG — Vaer oppmerksom. Enkelte installasjoner som ser symmetriske ut, har kanskje en retningsstyrt funksjon
et sted.

— Veer ngye med a plassere hver Dual Lock-bit direkte pa boksen, og hver installasjon direkte pa merket.
— Nar dere skal feste en installasjon, ma dere sgrge for a legge trykket pa den laveste solide strukturen i stedet for a
trykke ned hele installasjonen. Trekk i den samme strukturen hvis dere skulle ha behov for & fjerne installasjonen.

TIPS — For stgrre eller fleksible installasjoner trenger dere bare a feste ett eller to par av gangen. Det er ingen grunn til a
gjgre alt pa en gang.



INSTALLASJONER

(Detaljer som ikke vises eller ikke nevnes, kan man gjgre hva man vil med og har offisielt ikke noe a si.)

DISSE INSTALLASJONENE ER FESTET PA MERKENE MED DUAL LOCK SOM VIST

FORERHUND 0G MANN

Enden av stokken er pa den svarte
flekken. Armen til mannen er
nede. Hodet til hunden er nede.

KJOLESKAP 0G MAT
Kjgleskapet er fylt med atte
stykker mat i tilfeldig rekkefglge.

er lukket.

Maten ma ligge horisontalt. Dgren

BARRIERER
Den glatte siden er vendt mot
veien.

/, e

VARSLINGSGJERDE BIKUBE
Varslingsgjerdet er oppe. Honning er pa plass i bikuben.

MELKEAUTOMAT

Rod spake er innrettet over merket. Utlgsingsrampen med kua er trukket helt
ut (slik at den er last og ikke kan dreies). Dispenserrampene er lastet med
melk og gjgdsel som vist.

BEVARING AV DYR NB: DERE FINNER FULLSTENDIG INFORMASJON | OPPDRAG!

Denne installasjonen er sikret med Dual Lock, men ikke pa X-merker. | stedet
ma dere finne den korrekte nord-sg@r-plasseringen. Plasser installasjonen mel-
lom de rgde merkene pa matten. Sentrer den deretter over nordkantveggen

til bordet og en del av den falske veggen. Lag deretter sma blyantmerker for &
vise ngyaktig hvor fgttene til installasjonen er. Etter disse plasseringstrinnene

setter dere pa Dual Lock — to par under hver fot. Nar dere laster et dyr i trauet,

skyver dere det mot nord og sentrerer det gst/vest. La til slutt den rgde aksel-
en hvile pa stopperen.

RAMPE
Rampen er skrastilt mot vest.

OBSERVASJON 0OG RETUR

AV PANDA

Starter med skyveseksjon lukket
(Mot klokken som vist pé bildet).

BIOMIMETIKKVEGG OG

GRONN GEKKO

Fgttene til biomimetikkveggen er
litt bredt plassert. Sentrer dem s&
naer merkene som mulig, og hold
dem parallelle. Press den grgnne
gekkoen péa holderen midt pa
magen som vist.



ZOOLOG

BIE GJODSELPROVE | VEST / SEL 0G KAMERA
GJODSELPRGVE | @ST

GORILLA FLAMINGO FLAGGERMUS

DISSE INSTALLASJONENE PLASSERES L@ST HELT INNE | BASEN ETTER ONSKE
(BILDENE ER BARE FOR ILLUSTRASJON)

HAI OG TANK PROTESE 10 GJODSELPRGVER

v

HVIT GEKKO HUND OG TRENER REINSDYR
NB: LES OPPDRAG!



VEDLIKEHOLD

KANTVEGGER
Fjern eventuelle fliser og dekk til eventuelle hull.

BANEMATTE
Serg for at matten bergrer den sgrlige kantveggen, og at den er sentrert mellom @st og vest.

Ikke vask matten med noe som etterlater seq rester. Klissete eller glatte rester kan ha innvirkning pa robotens ytelse
(mange turneringer bruker nye matter). Bruk en stgvsuger og en fuktig klut til & fjerne stgv og partikler under og over
matten. Prgv & bruke et hvitt plastviskeleer til & fjerne merker. Nar dere flytter eller oppbevarer matten, méa dere sgrge for
at den ikke bgyes og far bretter, for dette kan pavirke hvor godt roboten klarer & bevege seg. Turneringer som bruker nye
matter, bgr rulle ut mattene sa lenge i forveien av turneringen som mulig. Hvis den gstre eller vestre kanten av matten
bgyer seg veldig oppover, er det lov & bruke svart tape for & holde den nede. Tapen kan ikke overlappe mer enn 6 mm.
Skumtape er ikke tillatt. Ikke bruk Dual Lock under matten eller til noe som helst annet enn til & feste installasjoner, slik
det er beskrevet.

INSTALLASJONER

Hold installasjonene i god stand ved a rette pa og stramme koblinger ofte. Sgrg for at roterende aksler roterer fritt, og
erstatt dem hvis de bgyes.
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